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Séquence 1: Introduction 

• Objectif
• Les motivations pour développer sous Android

• Connaissance de l’architecture 

• Installation et configuration de l’environnement de développement

• Plan
• Historique Android 

• Présentation architecturale

• Installation

• Configuration

Basé sur le cours du Pr. Ousmane SALL



Introduction

• Racheté par Google en 2005, Android est un système d’exploitation 
mobile développé par Google et Open Hanset Alliance (OHA).

• Son système d’ exploitation sur le noyau Unix,

• Le nombre d’utilisateurs de téléphones mobiles dans le monde était 
environ 4,9 milliards en 2018 (selon statica).



Google et Open Hanset Alliance (OHA)

• Consortium Google, opérateurs, constructeurs et éditeurs logiciels

• Favoriser l'innovation sur les appareils mobiles

• Développer des normes ouvertes pour les appareils de téléphonie mobile

• Plateforme véritablement ouverte

• Et... Gratuite
• Vous pouvez visionner de la propagande ici(http://youtu.be/1UhGM2us8eA) et
là(http://youtu.be/fqFpq9WXbJo).

http://youtu.be/1UhGM2us8eA
http://youtu.be/fqFpq9WXbJo


Membres de l'alliance
source Wikipédia : (https://fr.wikipedia.org/wiki/Open_Handset_Alliance)

https://fr.wikipedia.org/wiki/Open_Handset_Alliance




Architecture d’Android

Android est un stack logiciel pour terminaux mobiles qui inclut un

système d’exploitation, du middleware et des applications clés.



Architecture d’Android
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Architecture d’Android



Architecture d’Android
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Production de logiciel



Installation & Configuration

• Télécharger ICI le JDK (Java Development Kit), qui contient le JRE (afin
d’exécuter les applications Java) et Installez-le

https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html


Développer pour Android

Les interfaces et les constantes sont définies dans des fichiers XML
⚫ Facilite la modification

⚫ Statique

⚫

Les ressources sont téléchargées avec l’application

Les fonctionnalités sont dans le code
⚫ Lien avec ce qui est défini en XML

⚫ Accès aux ressources

L’API n’est pas totalement celle de java (classes redéfinies (par exemple Color),

interfaces, écouteurs …)

La syntaxe des fichiers XML est extensible difficile de savoir ce qui est prédéfini

Les propriétés définies en XML peuvent être contradictoires

L’interface ne peut être utilisée que par l’activité qui l’a créée

Difficile de développer sans un environnement adéquat (Eclipse ou Netbeans) en 

raison des fichiers générés

La pré-visualisation des interfaces par Eclipse n’est pas toujours conforme

(ascenseurs, contenu défini dans le code …)

⚫

⚫

⚫

⚫

⚫

⚫

⚫

⚫



Télécharger Android Studio
https://developer.android.com/st
udio

https://developer.android.com/studio


Installer Android Studio



Lancer Android Studio:



Se connecter à l’internet pour télécharger le SDK et finaliser la configuration

Configuration 



Créer un nouveau projet



Choisir une activité vide( empty
activity



Création nouveau Projet

Nom du projet

Nom du package

Source dans la machine

API Level du projet



Développement avec Android studio

Erreurs, traces d’éxécution,..

Zone d’édition

Explorateur



Créer un terminal
(simulateur)

virtuel



Créer un terminal
(simulateur)

virtuel 1

2



Créer un terminal virtuel

(simulateur):

Sélectionner 
un 

téléphone



Terminal virtuel
SmartPhone

ou



Liste des émulateurs créés

Cliquer sur ce bouton 
pour lancer l’émulateur



Terminal
virtuel



Cibles/Emulateurs: Points
D’attention

⚫ Tester sur un maximum de cibles différents

⚫ Quand une nouvelle cible est disponible, 

testez votre application dessus

⚫ Les émulateurs sont bien, mais des fois il 

vaut mieux tester sur un vrai téléphone

⚫ Vitesses différentes dans émulateur (du à

l’émulation ARM)



Contrôle du terminal (logcat)



Structure d’un projet
Android Studio

AndroidManifest décrit les

propriétés de l’application 

Java contient les fichiers source

res contient les ressources 

(images, descriptions

d’interfaces, valeurs)
⚫ Organisé en sous dossiers par types

Gradle les scripts gradle pour la 

gestion des dépendances et des 
ressources supplémentaires 



Fin de la

séquence 1


